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POLKOLONIA ,,GEOLOGICZNA PRZYGODA” - SCENARIUSZ

Poniedziatek - Pierwsze kroki w geologii

Powitanie piosenka ,,Czes¢, daj mi reke”.

Zabawy integracyjne

Sniadanie.

Chusta animacyjna — lot balonem do Krainy Geologii.

Praca z mapa— dzieci dostaja map¢ danego terenu i kompas. Szukajg kamieni, ktore beda
potrzebne do p6zniejszej klasyfikacji. Mozna to potaczy¢ z wykopywaniem kamieni.
Obiad.

Klasyfikacja wedle ich rodzaju— grupa odstaje karty ze zdjeciem i podpisem roéznych
rodzajoéw kamieni i musi dopasowac znalezione kamienie do danego rodzaju.
Konkurencje z kamieniami* — dzieci dzielg si¢ na dwie druzyny i rywalizujg ze sobg w
kamiennych konkurencjach.

- rzucanie kamieniem do kubeczka — im wigcej druzyna wrzuci kamieni tym wigcej punktow
zdobeda,

- przeniesienie kamienia na tyzce,

- wyscig kamieni (ustawiamy kamienie w rzedzie nastgpnie kazda osoba z druzyny po
kolei przesuwa pierwszy kamien na koniec rzedu, gramy tak dlugo az rzad przekroczy
pachotek)

- kamienna wieza (staramy si¢ stworzy¢ wieze tylko za pomocg kamieni. Kto zbuduje
wyzsza wieze wygrywa dang konkurencje¢)

- zamiatanie kamieni (kazda druzyna dostaje miotle, zadaniem dzieci jest prowadzenie
kamienia miottg od pachotka do pachotka oraz powr6t do druzyny i przekazanie narzedzi
kolejnej osobie)

- przewiezienie kamieni na taczce,
- strzelanie do kamieni (obie druzyny maja swoja wystawe kamieni oraz woreczki z ryzem,
zadaniem druzyn jest zrzucenie kamieni z wystawy poprzez rzucanie w nie woreczkami).

*koniecznie do konkurencji wybierzcie mate kamienie, Zeby uniknaé potencjalnych
zagrozen.
Pokaz obrazéw dinozaur6w na $cianie z latarki rzutujace;.
Zabawy integracyjne.

Wtorek - Papier, kamien, nozyce

Gry i zabawy integracyjne.

Sniadanie.

Robienie wulkanu na makiecie z wykorzystaniem materialéw kuchennych* - Grupa
wykonuje wulkan, majac do dyspozycji przedmioty kuchenne.

Sktadniki: 2 tyzki octu, 2 tyzki wody, 1 tyzka sody oczyszczonej, opcjonalnie czerwony
barwnik

Narzedzia:



-tyzka,

-szklanka lub stoik (im mniejszy ma otwor, tym bardziej efektowny bedzie wybuch),

-2 dodatkowe szklanki do mieszania skladnikow,

-talerz,

-taca, miska lub kuweta (chodzi o to, aby wybuchowa mieszanka nie zalata mieszkania),

-tasma klejaca,

-folia aluminiowa lub zwykta kartka,

-nozyczki.

-opcjonalnie lejek.

Przebieg eksperymentu:

-Na $rodku talerza taSma klejaca przyklej szklanke.

-Owin talerzyk razem ze szklanka folig aluminiowg lub zrob na niej stozek z kartki. W
folii -wykonaj od gory dziurg (jesli zdecydujesz si¢ na makiete np. z masy solnej czy gipsu,
ten krok nie jest konieczny).

-Tace lub miske poldz na stabilnym podtozu, a na niej ,,wulkan”, czyli talerzyk ze
szklanka.

Na tym etapie mozesz ozdobi¢ wulkan (pomysty ponizej).

-W oddzielnej szklance wymieszaj doktadnie 2 tyzki wody z tyzka sody. Jesli posiadasz
barwniki spozywcze, dodaj je teraz.

-Wlej mieszanke¢ do §rodka wulkanu (moze przydac¢ si¢ lejek).

-Odmierz 2 lyzki octu w osobnej szklance.

-Teraz uwaga! Jednym ruchem wlej do wulkanu ocet i czekaj na efekt.

Obiad

Zabawa sensoplastyczna - tworzenie piasku z maki kukurydzianej i oleju, zabawa w
kuwecie z piaskiem i zabawkami dinozaurami. Mozna do tego doda¢ lawe z wulkanu oraz
zabawki ogrodowe typu wiaderka, topatki, grabki.

Filmy z serii ,,Epoka lodowcowa” z wyzwaniem— grupa dostaje liste rzeczy do

zauwazenia/ policzenia/ odgadnigcia w trakcie seansu.

Sroda — Tropikalny Teatr

1. Zabawy integracyjne.

2. Sniadanie.

3. Rozpoznawanie i szukanie danych przedmiotow w terenie— grupa otrzymuje liste
przedmiotow do zauwazenia/ odnalezienia podczas spaceru. Podchody.

4. Obiad.

5. Wykonanie kukielek dinozauréw oraz tla pradawnej dzungli i stworzenie z tego
tropikalnego teatru— dzieci majg do dyspozycji rézne artykuty artystyczne, np. krepa,
kolorowy blok, kredki, farby. Wspolnie tworza duze tto do teatrzyku, a potem kazdy
sam wykonuje swoja kukietke. Na koniec majg troche czasu na stworzenie krotkiego
scenariusza i przedstawienia.

6. Gry izabawy integracyjne.

Czwartek - F jak flora, F jak fauna



1. Gryizabawy integracyjne.

Sniadanie.

3. Co w trawie piszczy? Odgadywanie odgloséw zwierzat— opiekun puszcza za
pomoca glosnika rézne odglosy, a zadaniem dzieci jest zgadnac co to jest za dzwigk
oraz co go wydaje.

4. Obiad.

5. Kolorowanki lub wydzieranki dinozaurow + szkielet z patyczkow do uszu— grupa
dostaje kolorowanki z wizerunkiem dinozauré6w do pokolorowania kredkami lub
zapetienia wydzieranymi kawatkami bloku kolorowego. Nastepnie kazdy z grupy
dostaje czarny arkusz papieru oraz kleje [klej w sztyfcie moze nie da¢ rady]. Dzieci
wybierajg sobie patyczki do uszu [niektoére warto poprzecina¢ na mniejsze czesci|,
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przyklejaja je na czarny arkusz i tworzg w ten sposob szkielet dinozaura.

6. Czytanka o pradawnym S$wiecie polaczona z podzialem na role i bieganiem w
druzynie
— dwie druzyny siedza w 2 rzgdach stworzonych z krzeset. Kazdy réwnolegty cztonek
druzyny dostaje swoja nazwe. Opiekun czyta historyjke edukacyjng. Za kazdym razem,
gdy dana nazwa pojawi si¢ w historyjce, odpowiednia osoba musi przebiec rzad dookota
1 powroci¢ na swoje miejsce. Szybszy przedstawiciel swojej druzyny otrzymuje jeden
punkt.

7. Gry i zabawy integracyjne.

Piatek — Wykopaliska

1. Gryizabawy integracyjne.

2. Sniadanie.

3. Kopanie, grzebanie w ziemi i wystawa znalezisk— dzieci kopig wspoélnie ziemi¢ w
wyznaczonym miejscu, dowiaduja si¢ jaki rodzaj gleby znalazty. To co znajda podczas
wykopalisk bedzie mozna wylozy¢ na ,,wystawie muzealnej”.

Obiad.

5. Tworzenie kos$ci dinozauréw z masy solnej- kazdy z grupy tworzy w swojej misce
mas¢ solng. Nastgpnie formuje z tego kosci dinozaura. Odstawiamy rzezby do
wysuszenia lub pieczemy w piekarniku, jesli mamy takg mozliwos$¢.

Przepis na masg¢ solng:
e 1 miarka soli

e 1 miarka maki

e 0,5 miarki wody

e  Opcjonalnie barwnik spozywczy.

W zaleznosci od tego ile masy chcemy zrobi¢, dostosujemy okre§lone naczynie jako
miarke, to moze by¢ cokolwiek, np. kubeczek.

Najpierw mieszamy sol z maka, zeby nie dato si¢ ich wizualnie odr6zni¢. Potem dolewamy
wody. Masa musi by¢ doktadnie wymieszana i1 bardzo gesta.

Dzieci prawdopodobnie bedg mie¢ trudno$ci z mieszaniem tak gestych sktadnikéw do
jednolite] masy. Mozna sprobowac najpierw wsypaé po potowie miarki maki i soli, potem
dola¢ wody 1 na koncu dosypac jeszcze brakujace pot miarki sktadnikéw suchych.
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6. Sprawdzenie wiedzy — grupowanie fauny i flory — grupa dzieli si¢ na dwie druzyny,
ktére beda mie¢ do wykonania rézne zadania sprawdzajace ich wiedz¢ zdobyta podczas
turnusu.

Zadania:

- potaczenie nazw z odpowiednimi zdjgciami (na kartce)

- odgadywanie nazw ze zdje¢, ktore kolejno bedzie pokazywat opiekun (dzieci jak w quizie
musza najpierw zglosi¢ si¢ od odpowiedzi)

- pokazywanie znalezisk za kotarg zrobiong z chusty — druzyna musi odgadna¢ co to w ciggu
5 sekund,

- gra w wisielca z losowaniem haset na karteczkach,

- losowanie z pudetka zadan zadania zwigzane z zaj¢ciami.

7. Malowanie kamieni - Kazde dziecko dostaje jeden kamien do pomalowania farbami.

8. Gryizabawy integracyjne, pozegnanie z uczestnikami potkolonii. Rozdanie
certyfikatow geologa.



