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Napisz funkcje, ktéra sprawdza, czy liczba jest parzysta. W odpowiedzi podaje wynik
prawda/ fatsz

Napisz funkcje, ktéra zsumuje wszystkie liczby parzyste z przestanej do niej tablicy.

W funkcji do sprawdzania parzystosci uzyj funkcji z zadania nr 1.

Napisz program, ktéry znajdzie najmniejszg liczbe w tablicy. Nie uzywaj funkcji Sort...
Napisz program, ktory pouktada kolejno elementy tablicy. Nie uzywaj funkcji Sort...

Napisz jeszcze raz program z pkt. 4, ale uzyj innego sposobu.

Napisz program, ktory policzy ile jest 1+2+3+4+5+6+.....+n, gdzie podane jest n

Napisz program, ktéry odesle tablice w odwrotnej kolejnosci

Napisz program, w ktérym stworzysz tablice 10 na 10 elementéw. Nazwij jg POLE1010
Program ma zawierac funkcje, ktora wypetni takg tablice losowymi liczbami.

Dopisz do programu 8 kolejng funkcje, ktora wyswietli czytelnie na ekranie POLE1010.
Funkcja ta moze wyjgtkowo zawiera¢ instrukcje print. Wywotaj jg na koricu programu
gtbwnego.

Dopisz do programu 8 kolejng funkcje, ktdéra policzy Srednig wszystkich elementdéw
POLE1010.

Dopisz do programu 8 kolejng funkcje, ktéra wypetnij przekatng POLE1010 samymi zerami.
Dopisz do programu 8 kolejng funkcje, ktéra wypetij druga przekgtng POLE1010 samymi
jedynkami.

Dopisz do programu 8 kolejna funkcje, ktdéra wypetnij ésemkami wszystko oprdcz
przekatnych.

Dopisz do programu 8 kolejng funkcje, ktéra obroci tablice POLE1010 do ,,gbry nogami”
Napisz funkcje, ktora zwracata bedzie wynik potegowania. Wynik obliczany bedzie na
podstawie podanej przez uzytkownika podstawy potegi i jej wyktadnika. Wynik wyswietl na
ekranie.

Napisz funkcje, ktéra zwracata bedzie tylko liczby parzyste spo$réd wystanych do niej kilku
liczb. Wynik wy$wietl na ekranie.

Napisz funkcje, ktbéra zwracata bedzie obliczong silnie liczby podanej przez uzytkownika.
Wynik wy$wietl na ekranie.

Napisz funkcje, ktora zwracata bedzie sume liter w imieniu i nazwisku wpisanym przez
uzytkownika. Wynik wyswietl na ekranie.

Napisz funkcje, ktéra zwracata bedzie losowg liczbe z zakresu od -50 do 50. Wynik
wysSwietl na ekranie.

Napisz funkcje, ktéra zwroci najdtuzsze stowo ze wszystkich stéw z tablicy.



