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EGZAMIN WSTEPNY NA POZIOM 3
aby zda¢ egzamin wykonaj poprawnie 3 z 5 zaznaczonych zadan

Napisz program, ktéry z trzech podanych diugosci bokéw (bok1, bok2, bok3) sprawdzi czy
tréjkat jest rownoboczny, czy nie jest.

Napisz program, ktéry z czterech podanych diugosci bokdéw (bok1, bok2, bok3, bok4) sprawdzi,
czy mozna zbudowac kwadrat, czy nie mozna.

podana liczba jest podzielna przez 5.

Napisz program, ktéry sprawdzi czy podane dwie liczby (liczba1, liczba2) sg nieparzyste i jesli
obie sg nieparzyste policz ile wynosi ich suma. Wyswietl wynik.

Napisz program, ktéry z trzech podanych podanych dtugosci bokéw (bok1, bok2, bok3)
sprawdzi, czy tréjkat jest rbwnoramienny.

Napisz program, ktory z czterech podanych liczb (a,b,c i d) znajdzie najmniejszg z nich i
wyswietli jg.

Napisz program, ktory sprawdzi czy liczba (x) jest podzielna przez 3 i czy jest parzysta.
Odpowiedz wys$wietl na ekranie. Zadanie wykonaj z uzyciem operatorow.

Napisz program, ktéry obliczy Twojg Srednig w szkole z podanych kolejno zmiennych (ocenat,
ocena2, ocenag itd....). Jesli Srednia ocen jest wigksza od 4.0 i mniejsza od 6.0 to wysSwietl
napis o tresci ,Jeste$ bardzo dobrym uczniem!”.

Napisz program, ktory sprawdzi czy z podanych czterech dtugosci bokow (bok1, bok2, boka,
bok4) mozna zbudowac prostokat, czy nie mozna. Dodatkowo jesli okaze sie, ze mozna
zbudowaé prostokat, to sprawdz, czy mozna zbudowa¢ z tych samych dtugosci bokow
kwadrat. Zadanie wykonaj z uzyciem operatorow.

Napisz program, ktory z czterech podanych liczb (x,y,z,w) znajdzie najmniejszg i najwiekszg z
nich. Znalezione liczby wy$wietl na ekranie. Zadanie wykonaj z uzyciem operatorow.

Napisz program, ktory obliczy obwo6d kwadratu o boku dtugosci (a). Jesli okaze sig, ze obwdd
jest wigkszy lub rowny 5 i mniejszy lub rowny 25, lub obwod jest liczbg parzystg, to oblicz pole
kwadratu. Wyniki wysSwietl na ekranie.

Napisz program, kitéry na podstawie zdobytych punktéw na sprawdzianie wysSwietli
uzytkownikowi jakg dostat ocene. Uzyj do tego zmiennej o nazwie punkty. Przyjmij, ze na
sprawdzianie obowigzywata nastepujgca skala oceniania: od 0 do 10 punktéow - ocena 1, od
11 do 20 punktdéw - ocena 2, od 21 do 30 punktow - ocena 3, od 31 do 40 punktow - ocena 4,
powyzej 41 punktow - ocena 5

Stworz tablice sktadajgca sie z dowolnych dziesieciu liczb naturalnych. Nastepnie uzywajgc
petli FOR IN wys$wietl na ekranie sume tych liczb.

Napisz program, ktéry policzy sume wszystkich liczb parzystych od 1 do 100 i wy$wietli wynik
na ekranie.

Napisz program, ktory obliczy silnie z 20 i wynik wyswietli na ekranie. Do wykonania tego
zadania nie wolno uzy¢ tablicy!



